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1. IDENTIFICACIÓN
Nombre de la Asignatura
Código
Ingeniería de Software III
Naturaleza
No de Créditos
Teórico-Práctica
Semestre
3
Duración
Octavo
80 Horas
Área
720801
Ingeniería Aplicada
TP
Trabajo Presencial
TP
Trabajo Presencial
3
Habilitable
2
Homologable
NO
SI
TP
Trabajo Presencial
4
Validable
NO
PRE-REQUISITO:
No aplica al plan de estudios.
2. JUSTIFICACIÓN
De manera particular, la ingeniería de software III le permitirá al estudiante conocer los
elementos fundamentales para completar la etapa de desarrollo en el proceso de ingeniería
de software.
3. COMPETENCIAS
3.1 Competencias Generales
Conocer elementos fundamentales de programación.
3.2 Competencias Especificas
• Elaborar software de calidad.
4. OBJETIVOS
•
•
•
•
•
Al final de este curso, el estudiante estará en capacidad de aplicar aspectos
metodológicos y técnicos en el análisis, diseño e implementación de aplicaciones en la
web.
Aplicar técnicas, patrones y arquitecturas de la ingeniería web para el desarrollo de
aplicaciones web.
Aplicar las metodologías de desarrollo para la construcción de aplicaciones web.
Aplicar los conceptos y lineamientos de seguridad computacional para construir
aplicaciones web.
Aplicar los conceptos y técnicas de prototipado y evaluación de interfaces de usuario
suministrados por la Interacción humano computador en la construcción de aplicaciones
web.
5. CONTENIDO TEMÁTICO Y ANÁLISIS DE CRÉDITOS
Contenido temático
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Análisis de Créditos
TEMAS
TRABAJO
TRABAJO
TRABAJO
PRESENCIAL
DIRIGIDO
INDEPENDIENTE
3
5
5
5
5
5
5
5
5
5
48
2
3
3
3
3
3
3
3
3
6
32
6
6
6
6
6
6
6
6
6
10
64
Presentación, introducción.
Arquitectura web.
Patrón MVC—generalidades.
Patrón MVC — herramientas open source.
Patrón MVC — herramientas propietarias.
Servicios web – generalidades.
Servicios web opensource.
Servicios web — herramientas propietarias.
Talleres de experimentación.
Proyecto final.
TOTAL DE HORAS DEL CURSO
TOTAL CRÉDITOS:
3
6. ESTRATEGIAS METODOLÓGICAS
Trabajo presencial:
Clases teóricas, talleres de experimentación.
Trabajo dirigido:
Talleres en grupo, análisis y discusión de nuevas tecnologías.
Trabajo independiente:
Lecturas complementarias, revisiones a través de Internet.
La metodología planteada, se establece semestralmente de común acuerdo entre los
estudiantes y el docente (Acuerdo Pedagógico).
7. RECURSOS.
Se utilizará como base el aula de clase, con presentaciones sobre tablero acrílico. Se
realizarán presentaciones en video-beam. Se promoverá la visita a la Biblioteca.
8. EVALUACIÓN
La valoración final del estudiante; estará comprendida entre cero (0) y cinco cero (5,0) siendo
la aprobación igual o superior a tres cero (3,0). Se obtendrá mediante la suma de las
evaluaciones parciales (70%) y finales (30%), de la siguiente manera:
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•
70%:
La evaluación se sujeta al acuerdo pedagógico de la asignatura, con el fin de verificar los
logros y competencias alcanzados a través de su estudio.
•
30%:
La evaluación se sujeta al acuerdo pedagógico de la asignatura, con el fin de verificar los
logros y competencias alcanzados a través de su estudio.
9. BIBLIOGRAFÍA
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
Web Engineering: The discipline of systematic Development of web Applications. John Wiley &
Son, Ltda.
Building Web Applications with UML. Jim Conallen. Ed Addison Wesley.
Fundamentos de programación en XML. Dave Mercer. Ed. McGraw Hill.
Seguridad y comercio en la web. Simson Garfinkel, Gene Apafford. Ed. McGraw Hill.
Usabilidad. Diseño de Sitios Web. Jakob Nielsen. Pearson Education.
Diseño de Sistemas Interactivos. Jef Raskin. Addison Wesley.
LARMAN Craig. UML Y PATRONES: Una introducción al análisis y diseño orientado a objetos y al
Proceso Unificado. PEARSON - Prentice Hall. Segunda Edición, 2003.
JACOBSON Ivar, BOOCH Grady, RUMBAUGH James. The Unified Software Development
Process.
Rational Software Corporation. Addison Wesley, 1999. ISBN: 0-201-57169-2. 463 págs.
PRESSMAN, Roger. Ingeniería del Software, un enfoque práctico. McGraw-Hill, Secta Edición,
2006.
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