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							                    TALLER DE ROBOTICA EDUCATIVA Y CREATIVA
Secundaria 3RO
Pasaporte para derecho a examen bimestre 1
Prof. Ricardo Carrillo Alarcón
I. Resuelve de manera clara y específica, cada punto que se plantea a continuación.
1. ¿Para que nos sirve la paleta de programación de software LEGO MINDSTORMS Education
NXT?
2. Explica las tres secciones que divide la paleta de programación del software
LEGO®MINDSTORMS Education NXT, e incluye una imagen de ejemplo de cada una.
3. Explica la función del Bloque Mover, asi como cada uno de sus propiedades de configuración,
que se utilizan en el panel de configuración.
4. Explica las funciones de los cinco botones del controlador que permiten al equipo
comunicarse con el ladrillo NXT del robot, al descargar los programas.
5. Explica la siguiente grafica del bloque bucle.
6. Resuelve el siguiente desafío de diseño, programación.
Uno de los aspectos fundamentales que caracteriza a un robot es su capacidad para llevar a
cabo movimientos controlados y exactos, su función es llevar a cabo la misma acción rápida y
repetidamente durante años.
Si al construirás un robot que avance una distancia de 10 centímetros y realice giros precisos
de 180 grados
• ¿Qué bloque de programación utilizarías, para el desplazamiento y giros precisos del
robot, por qué?
• ¿Qué puertos de comunicación utilizarías, por qué?
• ¿Cuáles serían tus valores de programación del bloque que usuarias? justifica tus
valores.
• Si en tu primer configuración para el desplazamiento y giros precisos de tu robot, el
tiempo no fue el conveniente. ¿Qué valores en el panel de configuración cambiaria,
para mejorar el tiempo?
II Resuelve de manera clara y especifica lo que a continuación se te pide:
1 Escribe una breve descripción de una o dos frases sobre lo que hace cada icono en el
programa "Giro Balanceo".
2 El robot comenzó en la posición A en el diagrama que se muestra aquí. A continuación
giró en su sitio hasta llegar a la posición B.
I. ¿Podrías decir en qué dirección giró para llegar a esta posición? Explica por qué o
por qué no.
II. Supongamos que el robot giró a su izquierda para llegar a la posición B. ¿Qué
fracción de una vuelta completa realizó para llegar desde A hasta B?
III. Supongamos que el robot giró a su derecha para llegar a la posición B. ¿Qué
fracción de una vuelta completa realizó para llegar desde A hasta B?
3. Considera los efectos de algunos factores adicionales.
I. ¿Cómo crees que el uso de ruedas diferentes afectará a la capacidad del robot para
girar? ¿Importa esto?
II. ¿Importa la superficie en la que gira el robot?
4 El robot en el programa dado giró a la derecha desplazando su rueda izquierda hacia
adelante mientras mantenía fija la rueda derecha.
I. ¿Podrías tú también hacer un giro a la derecha manteniendo fija la rueda izquierda
y desplazando la rueda derecha en sentido contrario?
II. Escribe el programa para hacer que el robot realice el giro hacia atrás-derecha
propuesto en la parte (i).
5. ¿Qué bloques del programa son diferentes entre los comportamientos de giro a la
izquierda y de giro a la derecha original? , Menciona y dibújalos.
6. Podría hacerse también un giro a la izquierda con la idea de la rueda con
desplazamiento hacia atrás de la pregunta 4? Escribe el Programa del robot para
realizar el giro hacia atrás-izquierda.
III Desarrolla el código del programa y explica la configuración de cada bloque para la
actividad paso 2, que se encuentra en la página 23 de tu libro de texto. Nota. Incluir
el bucle o ciclo.
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