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							                    PROFESOR: MIGUEL SERRANO MENJÓN / ROSA REUS COLÁS
ASIGNATURA: TECNOLOGÍA
OBJETIVOS DIDÁCTICOS:
NIVEL 3º ESO
1. Conocer las fases del proceso tecnológico.
2. Caracterizar los elementos del proyecto tecnológico: la utilidad y funcionalidad del objeto o proceso; la relación
de materiales, herramientas y hardware; el presupuesto; la planificación del proceso de realización; la
evaluación del resultado, y la elaboración de la memoria.
3. Conocer y emplear correctamente los instrumentos que se utilizan en la elaboración del dibujo técnico. Saber
interpretar y utilizar vistas, perspectivas y escalas, para plasmar y transmitir ideas tecnológicas y representar
objetos y sistemas técnicos. Conocer la acotación y sus normas básicas y saber utilizarla para representar
objetos. Identificar los instrumentos de medida en dibujo técnico y su utilización.
4. Conocer y utilizar el programa QCAD u otro similar para dibujar con el ordenador.
5. Conocerlas propiedades básicas de los plásticos, su clasificación, sus aplicaciones e identificarlos en objetos de
uso habitual.
6. Conocer las técnicas básicas de manipulación de los plásticos. Identificar los procesos de obtención de los
plásticos y el impacto ambiental del uso de éstos.
7. Conocer las propiedades básicas de los materiales de construcción, sus aplicaciones más importantes y su
clasificación.
8. Comprender y describir el funcionamiento de operadores y sistemas mecánicos , siendo capaces de clasificar
los numerosos operadores y sus partes presentes en las máquinas en función de la acción que realizan,
identificarlos en máquinas que usamos a diario y ser capaz de realizar problemas y cálculos sencillos que
impliquen estos operadores, calculando las magnitudes relacionadas usando las unidades y terminología
adecuada.
9. Conocer las principales magnitudes asociadas a la electricidad: voltaje, intensidad, resistencia, potencia y
energía, comprender la ley de Ohm de forma teórica y práctica, identificar las diferencias entre los circuitos en
serie, paralelo y mixto y conocer el funcionamiento de los principales elementos generadores y receptores de
electricidad, siendo capaz de describir los principales símbolos de los elementos de un circuito
10. Diseñar y simular montajes de circuitos eléctricos. Resolver circuitos eléctricos, serie, paralelo y mixto. Utilizar
correctamente las magnitudes eléctricas y su simbología.
11. Describir y utilizar el electromagnetismo en aplicaciones tecnológicas sencillas.
12. Describir las partes y el funcionamiento de las máquinas eléctricas básicas: dinamo, alternador y motor.
Conocer y utilizar los instrumentos de medida de las magnitudes eléctricas.
13. Identificar la electrónica, sus componentes y aplicaciones.
14. Identificar los sistemas de control: elementos, tipos y aplicaciones. Conocer la robótica, los diferentes tipos de
robots y sus aplicaciones.
15. Conocer las distintas fuentes de energía y los distintos medios de producción y transformación de la energía
eléctrica. Describir esquemáticamente el funcionamiento y los tipos de centrales productoras de energía.
16. Describir los sistemas técnicos para el aprovechamiento de las energías renovables. Conocer los medios de
transporte y distribución de la energía eléctrica.
17. Conocer y valorar el impacto medioambiental de la generación, el transporte, la distribución y el uso de la
energía, fomentando una mayor eficiencia y ahorro energético.
18. Identificar la telecomunicación como un sistema de comunicación a distancia y caracterizarla. Analizar los
diferentes tipos de comunicaciones con hilos y sin hilos.
19. Utilizar hojas de cálculo para operar, editar y presentar datos numéricos y textuales.
20. Emplear programas de gestión de la información para la organización de grandes cantidades de datos.
21. Conocer y aplicar el lenguaje HTML para la creación de páginas web. Utilizar programas para la creación de
páginas web. Crear una página web con autonomía y creatividad.
22. Explicar y comunicar soluciones técnicas utilizando recursos orales, escritos, gráficos, informáticos y
multimedia; y la simbología y el vocabulario adecuado para valorar su funcionalidad.
23. Trabajar de forma flexible y cooperativa en grupo asumiendo distintas tareas de forma responsable y respetando
el trabajo y las opiniones de los demás utilizando el diálogo y la mediación en la toma de decisiones, la
ejecución de tareas y la búsqueda de soluciones.
24. Conocer y manejar con soltura las nuevas tecnologías y las aplicaciones informáticas que permiten buscar,
organizar, manipular, presentar…, información y aquellas que nos permiten comunicar y descargar información
a través de la red para elaborar trabajos de investigación, exposiciones, simulación de sistemas técnicos y
elaborar el informe técnico del proyecto.
25. Mantener una actitud crítica y responsable hacia la propiedad y la distribución de software e información de
forma ética y legal.
26. Investigar en función de los contenidos estudiados las diferentes aportaciones científicas y tecnológicas de la
Comunidad autónoma de Aragón, su contribución al desarrollo sostenible, la innovación tecnológica y sus
principales sectores industriales y productivos.
27. Ser capaz de presentar un cuaderno organizado y con todos los contenidos y actividades, además de llevar al día
todas las actividades y el cuaderno de vocabulario.
28. Proyectar y construir objetos y sistemas técnicos sencillos aplicando, con autonomía y creatividad, el proceso
tecnológico. Construir objetos con materiales muy diversos (papel, cartulina, madera, metal,…), algunos de
ellos de desecho, incorporando en algunos mecanismos formados por varios operadores y/o circuitos eléctricos
sencillos en su funcionamiento, construidos por nosotros mismos.
29. Adquirir los conocimientos necesarios sobre medidas de protección y destrezas técnicas para la elaboración y
manipulación de forma segura y precisa de materiales, herramientas, aparatos de medida, objetos y sistemas
técnicos, siendo capaz de diseñar, planificar, construir y manipular objetos o sistemas técnicos que resuelvan
problemas tecnológicos analizando su idoneidad desde distintos puntos de vista.
30. Ser respetuoso con sus compañeros y profesores, comportándose correctamente en clase, atendiendo y
participando cada día además de aprender a trabajar solo y en grupo tanto en clase como en casa preparando
bien sus pruebas evaluativas. Potenciar actitudes flexibles y responsables en el trabajo en equipo, en la toma de
decisiones, ejecución de tareas y búsqueda de soluciones.
CONTENIDOS ( UNIDADES SECUENCIADAS)
EVALUACIÓN
1. El proyecto tecnológico.
2. Dibujo técnico.
3. Materiales y herramientas. Plásticos y Pétreos.
1ª
4. Mecanismos.
5. Electricidad.
2ª
6. Electrónica, control y robótica.
7. Producción de energía eléctrica.
8. Sistemas de comunicación.
3ª
9. La hoja de cálculo.
10. Dibujo por ordenador.
11. Creación web y multimedia.
TODO EL CURSO
12. Proyectos e Informes Técnicos. Salud, seguridad e Higiene en el
Trabajo. Metrología e instrumentos de medida de precisión.
CRITERIOS DE CALIFICACIÓN E INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN
1.- Trabajo: 20% de la nota global
Descriptores que se utilizarán y competencias evaluadas:

Limpieza. Presentación clara, completa y ordenada del cuaderno de clase y de los trabajos o informes.
Competencias: Expresión Lingüística. Cultural y artística.

Observaciones directas, control y análisis. Competencia: Conocimiento e Int. con el mundo.

Cuaderno de vocabulario y de clase. (se pedirá en cada unidad)

Realización de las tareas encomendadas. Competencia: Aprender a aprender.

Búsqueda de información y consulta de base de datos. Edición y uso de procesadores de texto,
presentaciones multimedia e impresión de documentos en la realización de trabajos e informes.
Competencia digital.

Se tendrán también en cuenta la adquisición y aplicación de algunos valores democráticos como: educación
ambiental, educación intercultural, educación para la igualdad entre hombres y mujeres, educación del
consumidor y educación vial.
2.- Actitud: 10% de la nota global
Descriptores que se utilizarán y competencias evaluadas:

Escucha activa y cumple las normas. Competencia: Social y ciudadana.

Prepara y trae el material necesario. Competencia: Social y ciudadana.

Realización de las tareas encomendadas. Competencia: Social y ciudadana.

Corrección de las actividades en clase. Competencia: Aprender a aprender.

Asistencia a clase y retrasos. Competencias. Autonomía e iniciativa personal. Social y ciudadana.

Se tendrán también en cuenta la adquisición y aplicación de algunos valores democráticos como: educación
para la tolerancia, para la paz y la educación para la convivencia; Educación intercultural; educación para la
igualdad entre hombres y mujeres.
3.- Trabajo en el taller y en prácticas: 20% de la nota global
Descriptores que se utilizarán y competencias evaluadas:

Limpieza. Presentación clara, completa y ordenada del diario de taller. Competencias: Expresión
Lingüística. Cultural y artística.

Cumplimiento de las normas de seguridad e higiene en el taller. Competencia social y ciudadana.

Realización del proyecto cumpliendo las especificaciones entregadas y en el tiempo previsto para ello,
aportando ideas, soluciones, teniendo iniciativas,…Competencia Autonomía e iniciativa personal y
competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico.

Se tendrán también en cuenta la adquisición y aplicación de algunos valores democráticos como: educación
para la tolerancia, educación ambiental, promoción de la salud y educación del consumidor.
4.- Conocimientos: 50% de la nota global
Descriptores que se utilizarán y competencia evaluada:

Controles escritos de las unidades. Competencia matemática.( en algunas unidades), competencia en el
conocimiento y la interacción con el mundo físico y competencia cultural y artística. Competencia en
comunicación lingüística.

Controles orales de las unidades.: competencia en el conocimiento y la interacción con el mundo físico y
competencia cultural y artística. Competencia en comunicación lingüística
5.- Trabajos Voluntarios: 10 % de la nota global.
Este apartado puede incluir cualquier tipo de prueba, aunque normalmente serán informes o trabajos propuestos por
el profesor. No son obligatorios. Se evaluarán distintas competencias y/o valores en función del tipo de prueba, pero
siempre se trabajarán la Competencia en comunicación lingüística y el tratamiento de la información y competencia
digital.
CONTENIDOS MÍNIMOS
1. Identificar y resolver problemas tecnológicos a través de la búsqueda de información, el diseño, la
planificación, el desarrollo y la evaluación de esta solución.
2. Seguir correctamente las fases del proceso tecnológico en el diseño y la construcción de un objeto sencillo
utilizando las herramientas y máquinas de forma correcta, respetando las normas de seguridad y eligiendo los
materiales convenientes con un uso sostenible.
3. Conocer, interpretar e utilizar las vistas, perspectivas y las escalas. Conocer la acotación y sus normas básicas y
saber utilizarla para representar objetos. Identificar los instrumentos de medida y su utilización. . Realización de
bocetos, croquis, vistas y perspectivas isométrica y caballera de distintas piezas.
4. Conocer las propiedades de los plásticos, su clasificación y sus aplicaciones. Identificar las técnicas básicas de
manipulación de los plásticos, los procesos de obtención de plásticos y su impacto ambiental.
5. Conocer las propiedades básicas de los pétreos y las cerámicas, sus aplicaciones más importantes y su
clasificación.
6. Conocer la clasificación de las fibras, los tipos, sus propiedades básicas, sus aplicaciones más importantes y su
tratamiento.
7. Resolución de problemas donde intervengan máquinas simples y mecanismos, de transmisión y transformación
siendo capaz de crear, identificar y dibujar cada uno de ellos, sus tipos y explicar cómo funcionan.
8. Identificar y utilizar correctamente los elementos fundamentales de un circuito eléctrico de corriente continua y
comprender su función dentro de él. Resolución de problemas de circuitos eléctricos (serie, paralelo y mixto) y
electrónicos (circuitos con elementos básicos), calculando las magnitudes e identificación de los componentes
eléctricos y electrónicos básicos, función y símbolo. Conocer y utilizar el polímetro.
9. Describir las partes y el funcionamiento de la dínamo, el alternador y el motor de C. Continua. Identificar y
saber montar circuitos eléctricos sencillos.
10. Identificar los elementos básicos de un sistema de control. Identificar la robótica, los diferentes tipos de robots
y sus aplicaciones.
11. Conocer distintos tipos de energía y su producción. Describir el funcionamiento y los tipos de centrales
productoras de energía. Conocer las energías renovables y su producción e identificar sus principales ventajas e
inconvenientes. Conocer los medios de transporte y distribución de la energía eléctrica. Valorar el impacto
medioambiental de la generación, el transporte, la distribución y el uso de la energía.
12. Reconocimiento de los efectos positivos y negativos que el desarrollo de la electricidad, la electrónica y la
producción de energía tienen sobre el Medio Ambiente, el avance Tecnológico y el Bienestar Social.
13. Descripción esquemática de los principales sistemas de comunicación tradicionales y los principios básicos de
su funcionamiento. Conocer diferentes tipos de comunicaciones con hilos y sin hilos. Conocimiento de qué es
Internet y su utilidad.
14. Conocer y aplicar los procedimientos básicos de las hojas de cálculo y una base de datos.
15. Utilizar un programa de dibujo. Seguir correctamente las fases del proceso tecnológico en el diseño y dibujo de
un objeto sencillo.
16. Conocer el lenguaje HTML para la creación de páginas web.
17. Empleo del ordenador y sus aplicaciones en las tareas escolares, siendo capaz de administrar un sistema
informático personal, realizar trabajos básicos y mantenerlo seguro.
18. Saber trabajar de forma autónoma y responsable en la ejecución de tareas y en la búsqueda de soluciones.
Trabajo de forma ordenada y participativa, asumiendo sus responsabilidades, proponiendo ideas, respetando las
opiniones de los demás y valorando el trabajo en equipo.
19. Uso de simbología, vocabulario técnico y normas de seguridad adecuadas de forma habitual.
20. Análisis del impacto que sobre el medio produce la actividad tecnológica y el uso de los materiales técnicos
estudiados. Comparación de los beneficios que puede ofrecer la Tecnología frente a los costes
medioambientales que supone, valorando especialmente la necesidad del ahorro energético y el tratamiento de
los residuos.
21. Interés por relacionar los contenidos estudiados con sus aplicaciones y/o desarrollos en nuestra comunidad
autónoma.
22. Realizar uno o varios proyectos técnicos con los recursos estudiados.
23. Realizar un cuaderno de clase, un diario de taller y otro cuaderno de vocabulario, ordenado y completo.
Participar en las actividades propuestas en el aula y fuera de ella de forma activa y diaria.
CRITERIOS DE EVALUACIÓN MÍNIMOS:
1. Diferenciar y conocer las principales fases de diseño y construcción de un proyecto. Diseñar, planificar, construir
y manipular objetos o sistemas técnicos para resolver problemas tecnológicos o proyectos sencillos, analizando su
idoneidad desde distintos puntos de vista.
2. Reconocer y saber analizar la evolución de la Tecnología y su impacto sobre el medio ambiente y el bienestar de
la sociedad. Ser capaz de crear un eje cronológico de inventos.
3. Dibujar bocetos, croquis, representaciones a escala de vistas y perspectivas de piezas y objetos complejos,
perfectamente acabados, acotados y presentables. Utilizar programas de dibujo por ordenador.
4. Identificar las principales propiedades mecánicas de los materiales.
5. Conocer el proceso de producción y conformación de plásticos, fibras y materiales de construcción a partir de sus
materias primas y a partir de materiales reutilizados. Identificar y conocer los tipos de cada uno de estos materiales,
sus usos y productos comerciales derivados.
6. Analizar, seleccionar, conocer y manipular con precisión herramientas, objetos y sistemas tecnológicos.
7. Analizar y fabricar objetos empleando el metal, plástico, madera como materiales fundamentales. Saber explicar
y realizar bocetos de como se realizan estas técnicas.
8. Identificar, dibujar y describir los distintos elementos y tipos de las mecanismos de transmisión y transformación
del movimiento estudiados, sabiendo explicar como funcionan: engranajes, ruedas con correa, transmisión con
cadena, tornillo sin fin-rueda, trenes de mecanismos, piñón cremallera, husillo-tuerca, biela-manivela, excéntrica,
cigüeñal, leva y seguidor. Conocer sus magnitudes principales y resolver problemas sencillos donde intervengan
estos mecanismos. Saber definir y calcular la relación de transmisión. Construir modelos de mecanismos, utilizando
materiales diversos y evaluarlos convenientemente, realizando las oportunas correcciones para lograr la mejora de
su funcionamiento. Identificar los operadores presentes en las máquinas del entorno.
9. Identificar los efectos que produce la energía eléctrica y los elementos principales que se utilizan en la
realización de circuitos y utilizar correctamente la simbología eléctrica. Montar y resolver circuitos eléctricos a
partir de esquemas realizados y comprobar su funcionamiento.
10. Resolver y medir las magnitudes fundamentales en un circuito eléctrico (serie, paralelo y mixto). Usar el
polímero. Conocer los instrumentos de medida utilizados en electricidad y describir su uso. Resolver problemas
eléctricos sencillos en los que intervengan las magnitudes eléctricas fundamentales (tensión, resistencia, intensidad,
potencia y energía). Resolver circuitos en serie, paralelo y mixto.
11. Explicar
los principales elementos utilizados en electrónica. Entender el funcionamiento de circuitos
electrónicos sencillos
12. Conocer y diferenciar los distintos tipos y fuentes de energía, como se obtienen en las centrales, su grado de
utilización, su transformación y, sus consecuencias e impacto sobre el Medio Ambiente. Identificar los elementos
existentes en cada central y su utilidad. Distinguir Energías renovables de no renovables, y conocer las principales
características de las renovables y de las centrales que las producen. Distribución y transporte.
13. Manejar un programa de hoja de cálculo y un programa de bases de datos.
13. Utilizar Internet para localizar información en diversos soportes contenida en diferentes fuentes (páginas web,
imágenes,), realizar búsquedas, usar el correo electrónico, los navegadores y los foros y chats.
14. Trabajar cooperativamente en grupo, respetando las opiniones de los demás y aportando ideas para la toma de
decisiones y búsqueda de soluciones.
15. Realizar puntualmente las actividades en clase y en casa, mantener ordenado el cuaderno de clase. El diario de
taller y el cuaderno de vocabulario, respetar el turno de palabra, cooperar en clase y ser respetuoso y puntual. Ser
capaz de realizar presentaciones multimedia y exponerlas ante sus compañeros.
Además para calificar habrá que tener en cuenta las siguientes concreciones:
- En cada evaluación se realizará como mínimo 1 prueba escrita.
- Si la nota obtenida, debido a la realización de Trabajos Voluntarios supera la calificación de 10 no será
acumulada.
- Si en una de las evaluaciones no existiese nota de proyecto/prácticas, el % correspondiente a este apartado se
sumaría al de conocimientos.
- La persona que no realice en la fecha prevista una prueba evaluativa anunciada, tendrá la opción de realizarla
siempre que justifique de modo adecuado la falta. Esta prueba se realizará en la fecha y horario indicada por el
profesor/a.
- Las fechas de las pruebas se colocarán con suficiente antelación a excepción de las pruebas “sorpresa” que se
podrán realizar esporádicamente para evaluar la continuidad del trabajo de los alumnos e influirán en la nota final
de los exámenes o de trabajo según sea considerado por el profesor.
- La materia es superada cuando se obtiene como mínimo un 5 en la ponderación de las notas de los aprendizajes
calificados y la calificación obtenida en cada parte no sea inferior a 3,5.
- Es obligatoria la entrega de las actividades que el profesor identifique como obligatorias para superar la
asignatura.
- En las actividades para cuya entrega se establezca un plazo de presentación, el profesor podrá disminuir la nota de
dicha actividad en la cantidad que crea conveniente si el alumno se retrasa en la entrega, valorando previamente
los motivos de este incumplimiento del plazo e incluso la reiteración en los retrasos por parte del alumno.
- El profesor podrá penalizar los retrasos o faltas de asistencia no justificadas de forma reiterada con disminución en
la nota final de la evaluación o en el apartado de actitud. Cada profesor informará a los alumnos previamente de
sus criterios a la hora de disminuir la nota por este concepto. Se podrán realizar trabajos como penalización de los
retrasos.
- Aquellos alumnos que no hayan alcanzado los objetivos programados en una de la evaluaciones, se les podrá
proporcionar una series de actividades para que realicen una revisión de los contenidos desarrollados durante ese
periodo, siendo de nuevo evaluados y calificados a comienzo de la siguiente evaluación o antes de la evaluación
final de junio con las pruebas que cada profesor estime adecuadas.
- Dado que la calificación se obtiene de diversos apartados (cuaderno, actividades de clase, exámenes etc..), el
profesor/a podrá solicitar de los alumnos/as suspensos, en las fechas que considere adecuadas, la corrección o
realización de actividades o controles teórico y/o prácticos, que se relacionan con cada uno de los apartados no
superados. El apartado de actitudes no estará sujeto a la regla anterior, puesto que éste se responde con la actitud
del alumno/a a lo largo de la evaluación calificada.
- La calificación en la evaluación ordinaria del curso vendrá determinada por la nota media de las tres
evaluaciones siempre que ninguna de las notas sea inferior a 3,5.
- Si se llega a final de curso con la asignatura pendiente, se deberá realizar la PRUEBA EXTRAORDINARIA de
septiembre sobre contenidos mínimos de las evaluaciones pendientes y que será superada con una calificación
igual o superior a 5. La calificación final de esta prueba no podrá ser inferior a la obtenida en la Evaluación
Ordinaria ni se reflejará con una calificación mayor a 5, por tratarse de una prueba evaluada sobre criterios
mínimos.
ESTOS CRITERIOS DE CALIFICACIÓN CORRESPONDEN A LA PARTE DE TECNOLOGÍA Y
TALLER QUE COMPONDRÁN UN 80% DE LA NOTA FINAL DE LA ASIGNATURA, MIENTRAS QUE
EL OTRO 20% VENDRÁ DADO POR LA CALIFICACIÓN OBTENIDA EN EL DESDOBLE DE
INFORMÁTICA. PARA REALIZAR EL CÁLCULO DE LA NOTA FINAL DE LA EVALUACIÓN SERÁ
NECESARIO OBTENER COMO MÍNIMO UN 3,5 EN CADA UNA DE ÉSTAS PARTES.
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